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Unlikely Heroes Overview 
 
 This is a gaming supplement that requires
the use of the Dungeons & Dragons Players
Handbook, Third Edition, published by Wizards of
the Coast, Inc. It uses material from the updated v3.5
revision.  
 

Unlikely Heroes consists of seven character
classes developed from the standard NPC character
classes in the DMG. These are designed to upgrade
the NPC classes to make them on par with the
Adventurer classes, but with a difference in focus.
The Arcane Dabbler is one of the two classes
developed from the Adept concept, this one focusing
on arcane magic and skills. 

TThhee  AArrccaannee  DDaabbbblleerr  
  

    
  

AArrggyyllee  sshhuutt  tthhee  bbooookkssttoorree  aa  qquuaarrtteerr  
hhoouurr  eeaarrllyy..  OOuuttssiiddee,,  ttwwoo  mmoorree  pprroossppeeccttiivvee  
ccuussttoommeerrss  ppeeeerreedd  iinn  tthhrroouugghh  sshhuutttteerreedd  
wwiinnddoowwss,,  ttrryyiinngg  ttoo  mmaakkee  oouutt  iiff  hhee  wwaass  ssttiillll  
tthheerree..  TThheeyy  ffiinnggeerreedd  tthhee  ““CClloosseedd””  ssiiggnn  iinn  
iirrrriittaattiioonn,,  aanndd  rraappppeedd  oonn  tthhee  ggllaassss..  HHee  ddiidd  
nnoott  nnoottiiccee  tthheeiirr  ttaappppiinngg  oorr  tthheeiirr  ssiigghhss;;  hhiiss  
mmiinndd  wwaass  ffiilllleedd  wwiitthh  tthhee  eexxppeerriimmeenntt  hhee  hhaadd  
bbeeeenn  ppllaannnniinngg  aallll  ddaayy..  FFiinnaallllyy  tthhee  llaasstt  
iinnggrreeddiieenntt  hhaadd  aarrrriivveedd..  NNooww,,  aatt  llaasstt,,  ttoo  tteesstt  
oouutt  tthhee  tthheeoorryy  hhee  hhaadd  eexxttrraacctteedd  ffrroomm  hhiiss  
ssttuuddiieess..  TThhoossee  hhoouurrss  ssttoolleenn  iinn  tthhee  llaattee  nniigghhtt  
aanndd  mmiinnuutteess  gglleeaanneedd  bbeettwweeeenn  ccuussttoommeerrss  
wwoouulldd  ffiinnaallllyy  ccoommee  ttoo  ffrruuiittiioonn..  HHee  wwoorrkkeedd  
qquuiicckkllyy,,  wwiitthh  mmeettiiccuulloouuss  ccaarree,,  eexxttrraaccttiinngg  
vviiaallss  aanndd  ttuubbeess,,  ddeeccaanntteerrss  aanndd  bbeeaakkeerrss,,  
eexxppeennssiivvee  oorrnnaammeennttss,,  cchheemmiiccaallss  aanndd  ssccrroollllss..  
IItt  hhaadd  ttaakkeenn  hhiimm  yyeeaarrss  ooff  ssaavviinngg  aanndd  wwoorrkk  ttoo  
aaffffoorrdd  tthhee  iinnttrriiccaattee  eeqquuiippmmeenntt,,  aanndd  ttoonniigghhtt  
hhee  wwaass  ggooiinngg  ttoo  mmaakkee  iitt  aallll  ppaayy  ooffff..  

HHee  rreemmeemmbbeerreedd  tthhee  ffaacceess  ooff  tthhee  
ttoowwnnssffoollkk  aass  tthheeyy  fflleedd  tthheeiirr  hhoouusseess  iinn  tteerrrroorr,,  
ffiirreess  lliicckkiinngg  aatt  tthheeiirr  hheeeellss,,  tthhee  aawwffuull  ssccrreeaammss  
ooff  tthhoossee  lleefftt  bbeehhiinndd..  IItt  hhaadd  bbeeeenn  yyeeaarrss  aaggoo,,  
bbuutt  tthhee  ffeeaarrssoommee  ffoorrccee  ooff  ffiirree  oonn  tthhee  wwooooddeenn  
cciittyy  rreemmaaiinneedd  aass  aann  iinnddeelliibbllee  mmaarrkk  iinn  hhiiss  
mmiinndd..  TThhee  wwiizzaarrddss  hhaadd  bbeeeenn  ppoowweerrlleessss  ttoo  
aassssiisstt,,  oonnllyy  aabbllee  ttoo  mmaakkee  ffiirree,,  nnoott  ddoouussee  iitt..  
AArrggyyllee  ssccooffffeedd..  WWhhaatt  uussee  tthhee  ppoowweerr  ttoo  hhuurrtt,,  
iiff  yyoouu  ccoouullddnn’’tt  ssaavvee??  HHee  kknneeww  hhee  wwaass  nnoo  
mmaattcchh  ffoorr  tthhee  vvaasstt  ffoorrcceess  tthhaatt  tthhee  wwiizzaarrddss  
wwiieellddeedd,,  bbuutt  ppeerrhhaappss  ddiivveerrssee  aabbiilliittyy  wwaass  tthhee  

aannsswweerr..  CCoommbbiinniinngg  rreessiissttaannccee  wwiitthh  ppyyrrootteecchhnniiccss……  ttoonniigghhtt  
hhee  wwoouulldd  ffiinndd  oouutt  iiff  hhee  hhaadd  tthhee  aannsswweerr..  

  
OOvveerrvviieeww  
  
  While many have the talent for magic, not all 
have the time, or gold, or discipline to devote 
themselves to it completely. Without the natural power 
of Sorcery to fuel the talent, the ability of such 
individuals often lies dormant. Some, however, find 
time to study after work, or make time between 
obligations, scrounging what funds they can to delve 
into the mysteries of magic. Some study the art of 
magic to such an extent that they can even teach 
Wizards a thing or two. These devotees for whom 
magic is a hobby or lucrative side pursuit become 
Arcane Dabblers. 
 


