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Unlikely Heroes Overview 
 
 This is a gaming supplement that requires
the use of the Dungeons & Dragons Players
Handbook, Third Edition, published by Wizards of
the Coast, Inc. It uses material from the updated v3.5
revision.  
 

Unlikely Heroes consists of seven character
classes developed from the standard NPC character
classes in the DMG. These are designed to upgrade
the NPC classes to make them on par with the
Adventurer classes, but with a difference in focus.
The Guard is developed from the Warrior concept. 

TThhee  GGuuaarrdd  
  

    
  

IItt  ssttaarrtteedd  aass  aa  qquuiieett  nniigghhtt..  DDuurrnnaamm  
wwaallkkeedd  tthhee  lleennggtthh  ooff  tthhee  mmeerrcchhaanntt’’ss  ddiissttrriicctt  
eevveerryy  eevveenniinngg,,  cchhaattttiinngg  wwiitthh  tthhee  sshhoopp  
hhaannddss  aanndd  ppaaggeess  aass  tthheeyy  cclloosseedd  uupp,,  
wwaattcchhiinngg  ccaarreeffuullllyy  ffoorr  ssttrraannggeerrss  llooiitteerriinngg  oorr  
tthhee  uussuuaall  ssuussppeeccttss  ppiillffeerriinngg..  HHiiss  pprreesseennccee  
wwaass  aa  wweellccoommee  ssiigghhtt  ttoo  aallll  tthhee  wwoorrkkeerrss  oonn  
hhiiss  bbeeaatteenn  ttrraacckk,,  aanndd  iinn  ffiifftteeeenn  yyeeaarrss  iinn  tthhee  
cciittyy  wwaattcchh  hhee  hhaadd  oonnllyy  eevveerr  hhaadd  ttoo  ddrraaww  hhiiss  
wweeaappoonn  ttwwiiccee..  TToonniigghhtt  wwoouulldd  bbee  hhiiss  tthhiirrdd  
ttiimmee..  

SSoommeetthhiinngg  bbootthheerreedd  hhiimm  aass  hhee  ssttrrooddee  
sslloowwllyy  ddoowwnn  tthhee  ssttrreeeett,,  aanndd  iitt  ttooookk  aa  
mmoommeenntt  ttoo  ffiigguurree  oouutt  wwhhaatt  iitt  wwaass..  TThheerree,,  bbyy  
tthhee  ddrraaiinn  ggrraattee,,  tthhee  gglliimmmmeerr  ooff  mmeettaall  iinn  tthhee  
nniigghhtt..  HHee  rraaiisseedd  hhiiss  llaanntteerrnn,,  aanndd  ttooookk  iinn  tthhee  
ssuurrrroouunnddiinnggss  bbeeffoorree  aapppprrooaacchhiinngg..  NNoowwhheerree  
oobbvviioouuss  ffoorr  aann  aammbbuusshh……  HHee  eeddggeedd  cclloosseerr  
aanndd  eeyyeedd  tthhee  gglliinntt..  FFoouurr  ggrraattee--bboollttss  rroolllleedd  
lloooossee  oonn  tthhee  ggrroouunndd,,  aanndd  tthhee  ffiifftthh  wwaass  
wwiinnddiinngg  iittsseellff  uupp  aanndd  oouutt  ooff  iitt’’ss  hhoouussiinngg  
wwiitthh  aa  ffaaiinntt  ssoouunndd  ooff  mmeettaall  oonn  mmeettaall..  IItt  
cclliinnkkeedd  ffrreeee,,  aanndd  ffeellll  bbeettwweeeenn  tthhee  bbaarrss..  TThhee  
ggrraattee  rroossee  uupp,,  oobbssccuurriinngg  wwhhooeevveerr  wwaass  
lliiffttiinngg  iitt..    

DDuurrnnaamm’’ss  ffiirrsstt  iinnssttiinncctt  wwaass  aa  
mmiissttaakkee..  HHiiss  yyeeaarrss  ooff  nneeggoottiiaattiinngg  hhiiss  wwaayy  
tthhrroouugghh  ccoonnfflliicctt  hhaadd  ttaauugghhtt  hhiimm  tthhaatt  
ssppeeaakkiinngg  ffrroomm  aauutthhoorriittyy  wwaass  eennoouugghh  ttoo  ggiivvee  
ppaauussee  ttoo  eevveenn  tthhee  hhaarrddeesstt  ooff  ccrriimmiinnaallss..    

““YYoouu  tthheerree!!  SSttaanndd  ffaasstt  ffoorr  tthhee  
WWaattcchh!!””  

WWhhaatt  rroossee  uupp  iinn  aannsswweerr  ttoo  hhiiss  cchhaalllleennggee  wwaass  nnoo  
ccrriimmiinnaall,,  aatt  lleeaasstt  nnoott  iinn  tthhee  wwaayy  tthhaatt  hhee  uunnddeerrssttoooodd  tthhee  

wwoorrdd..  HHiiss  sseeccoonndd  iinnssttiinncctt  wwaass  oonn  tthhee  mmaarrkk,,  hhoowweevveerr..  HHiiss  
mmaaccee  wwaass  aallrreeaaddyy  iinn  hhaanndd  aass  hhee  ddrreeww  aa  bbrreeaatthh  ttoo  ccrryy  ffoorr  
aassssiissttaannccee..    

Overview 
 
 In societies where expert combat training is 
restricted to the nobility or the knighted, there are 
still many occupations that require physical 
enforcement.  Where there are no wars, the need to 
uphold the law and protect people or property 
remains fundamental. The militia, the town guard, 
or the army, sometimes mercenaries or bouncers: 
those with the ability and physique to be Fighters 
but who lack the need or the ability for the killer 
instinct are Guards. They train in conflict, but do not 


